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Keşif Zamanı 


Fenerbahçe Düşyeri Çocuk 
Deneyim Kulübü'nde buluşalım! 


Bilim,sanat, matematik, teknoloji ve mühendislik. 
Burada eğlenerek öğrenme, neşeyle 
deneyimleme zamanı! 


Hazine Avcıları/ Müzikli Oyunu 


Macera, keşif, eğlenceli şarkılar ve yaratıcılık dolu Düşyeri 
tiyatro oyunları ve Pepee gösterilere interaktif katılımla dahil 
olan çocuklarımız, unutulmaz bir sanat deneyimi yaşıyor. 
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Anneler İçin 


Pepee Dergisini 
Kullanma Kılavuzu 


Pepee Dergimizin Çocuk 
Bölümünde Neler Var? 


4-6 Yaş 3 Yaş ve 
Oyun ve Öncesine 
Etkinlikleri Özel 


Oyunlar 


7g 
Pepee Dergisi | 
şimdi eğlen 
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Fenerbahçe Düşyeri 
Çocuk Deneyim Kulübü 


© Annelerimizin desteğiyle 5 yaş ve öncesi 
çocuklarımız Pepee ile gelişiyor. 


© Sayfalarımızdaki kahramanlarımızı, canlıları, 
şek ve nesneleri tek tek gösterelim. 


mesrleri parmağına götermeye ne ars 
© Adlarını söyle 


© Kahramanları/ canlıları/şekilleri/nesneleri 
göstererek isimlerini söylemeye ne dersin? 


et darlıları/şekilleri/nesneleri 


göstererek renklerini söylemeye ne dersin? 
© Kahramanlarımız neler yapıyorlar? 


— Nesnelerin özelliklerini saymaya ne dersin? 
- Islak mı? Kuru mu? 
- Düz mü? Eğik mi? 
- Sert mi? Yumuşak mı? 
- Tırtıklı m? Pürüzsüz mü? 


Nasıl Yapılır? 
Parçalarımızı arka kap 


bms elim, sahnede oynatalım. 
emta alimi vi ie at oynatalım. 
tatlı bir mola verelim. Düş gücümüzle birbirinden 


güzel maceralar düşleyip oynayalım! 
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Öyküdeki kahramanların 
hepsi bir roldeydi. 

Bu öyküde tam beş 
kahraman baş roldeydi. 
Birinci kahraman dene 

tüpü, bilimi temsil ediyordu. 
arika deneyler yapmaya 
bayılıyordu. 


İkinci kahraman robot, 
teknolojiyi temsil ediyordu. 
Gelişmeye ve yeniliklere 
bayılıyordu. 

Üçüncü Kahraman çark, 


mühendisliği temsil ediyordu. 


alı ı ve yenilikler 
ameli pek mem 


Dördüncü kahraman rakam, 
matematiği temsil ediyordu. 


eğmeye balya 


raman boya, 


Beşinci 


sanatı temsil ediyordu. 
Renk renk resimlere ve 


müziğe bayılıyordu. 
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Mathematics 


knoloji 
Matematik 
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Science Pm Technology 


MACERASI 


Deney tüpü, robot, çark, Eğer bir bebek gelseydi 
rakam ve boya renkli dünyalarına... 
Eğleniyorlardı birlikte Nasıl yetiştirirlerdi onu 
doyasıya. acaba? 

Bir gün bir bebek Bunun için kendilerine 
resmi gördüler panoda görevler belirlediler. 
Hepsi de düşlediler Sırayla fikirlerini 
bir arada. söylediler. 


V 7 ee ve Şila yola 
dn ılar anneleriyi le 
çeş e a geldiler Fendrbahçe 


öne en Deneyim 

Kulübü'ne 
Burada birbirinden ilginç 
stemta atölyeleri 
Eğlenerek öğrendiler ikisi de 

neşeyle! 

imdi diyorlar ki sana: 

Haydi, sen de gelsene 

eğlenceli eğitime!” 


Bunu okuyan Pepee 
ve Şila 
Yerlerinde 
zıpladılar sevinçle! 
ünkü öyküdeki 
Stemta düşü 
Gerçek olmuştu bile! 


*Grubumuzun adı ne olsun 
diye?” sordu boya. 
*Tüm alanların anlamlarını 
ansıtmalı ama!” 
Düşündü, taşındı beş kafadar 
Sonunda bir isme karar 
kıldılar. 


Düşündüler ki birlikten 
kuvvet do 
Hep birlikte olmak bebeğe 
gü ç katar 
Birleştirdiler güçlerini 
n le. 
Bebeği her alanda 
destekleyeceklerdi böylece! 


Deney tüpü, çark, boya, 
robot ve rakam arasında 
Başlamıştı farklı 
fikirlerden oluşan 
bir fırtına. 

Kimse kimseyi 
dinlemiyordu. 
Herkes kendi fikrini 
doğru kabul ediyordu! 


Parçaları emye — keseli 
rsi > önten parça mızı başimızn Üzerine 
ye gövlemize yapıştım. İşte e 


Bu robot 
çok şapşik! 


Yapılmış Hali 


e yle 


Yürüyebilen Şapşik 
Robot Atölyesi için seni 
Fenerbahçe Düşyeri 
Çocuk Deneyim 
Kulübü'ne bekliyoruz. 
İlk Robotum ve Beceriksiz 
Ressam Robot 
Beceriksiz | Yürüyebilen V Deneyimleride 

Ressam Robot Şapşik Robot << Puradat > 
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Mors Alfabesi 
Tablosu 


SAYILAR 


Sayı| Kodu 


Buraya 
hangi sayı gelecek? 


Mors Alfabesi, sembollerin 
oluşturduğu bir kodlamalı 
iletişim dili. Semboller, 

cihazın sinyalleriyle şifrelenip gönderiliyor. 

Ne kadar ilginç değil mi? 
Peki sen de denemeye ne dersin? 

Mors Alfabesi Atölyesi, 

Fenerbahçe Düşyeri Çocuk Deneyim 

Kulübü'nde seni bekliyor! 


EĞLENCELİ BİLİM DÜNYASI 


» 


Patlangaçlardaki nesnelerimize bakalım. Eğlenceli bilim 
Sayfamızda kaç tane bu nesnelerden var sayalım. her yerde. 
Sayılarını patlangaçların içine neşeyle yazalım. Görmeyi 
denesene 
sen de! 


DÜŞLE VE'ANLAT 


Dünyadaki tüm bilim insanları, mucitler; filozoflar, sanatçılar ve 
eğitimcilerin bir araya geldiğini düşle. 
8irlikte yaşarken uyacağımız kuralları en baştan belirlemeye karar verdiler. 
Sen de bu ekibin bir parçasısın. 
Uyumlu, barış, bilim, sanat ve sevgi dolu bir yaşam için 
nasıl kurallar önerirsin? 
Haydi, düşle ve anlat. 


KOD ADI.ZIPIR en ağ 


i ve 
eğitici kodlama 
oyunları, 
Fenerbahçe Düşyeri 
Çocuk Deneyim 
Kulübü'nde! 


Neşeli bir 
" kodlama oyunu 
oynamaya ne 
dersin? 


Kodlama Şifresi 
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ŞAŞIRTILI PULLAR 


Nasıl Oynanır? 
Pullarımızı sayfamızdan keselim. 
Bir kesenin içine sırayla koyalım. 
Her oyuncu bir pul çeksin. 
Pulların üzeri i yazıları bir büyüğümüzün 
yardımıyla okuyalım. 
Pullarda li aklitlerimizi pp İlgin 
ım. 


( bise Nasıl hissediyoruz anlata taklitlerle duygu N 


İşte karşınızda; 


oyunu zamanı! 


Şaşırtılı pullar! 


kalariyapıyorsun 

Çok hızlı koştun Dünyanın en eğlenceli sevdiklerineğIslak 

ve rekor kırdın. me eee tüylerinilsallıyorsun 
Gülümsüyorsun issettiğin gibi iti iti pe diye. 

gururla. uçuyorsun! 


Dışarısı buz gibi. 
Sokulalım birbirimize 
yavru kedicikler 
gibi. 


yin ei düşleyebilirim. Bir düşümü 


uzda hop hooop çekleştirdim. 
kayabilirim. Zip zıp zıplıyorum. 


tanıma zamanı! 
Pepee, 
>Göbeklitepe, 


Nemrut ve 


Köpadokya'yı geziyor. 
Skbibiinde ei 


şarkılar ve 
oyunlarla muhteşem 


AN bir eğlence başlıyor! 


| Sen de bu maceraya 
örtak olmaya ne dersin? 


: . ği Biletler, Biletix ve sahne gişelerinde. 
, i 7 Pepee gösterisinin yer, gün ve saatlerini 
e . *wey Y öğrenmek için twitter'da ©Opepee, instagram'da 

ei ii e Seyi . <> ©pepeedunyasi ve facebook'da Pepee 
©, EŞEN Ün sayfamızı ziyaret edebilirsiniz. 


İşte Issus 
coleoptratus 
adlı böceğin 
bacaklarında 
dişli çark 
mekanizması var! 
İnanılmaz değil mi? 


Dişli çarklar 
nasıl mı çalışır? 
Gelin anlatayım; 

Her çarkta bir çok dişli var 
Bir çark dönüyor. 
Dönen çarkın dişleri diğer 
çarkın dişleriyle 
birbirine geçiyor 
Bu sayede bir çark dönerken, 
diğer çarkı da döndürüyor 
Şaşırdınız mı? 


ME 
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Yfopouyvr 


MARİKA İCATLAR 


Pepee ve Şila, can dostlarımızın istedikleri zaman yemek yiyip su içmesi için 
bir icat li istiyorlar. Haydi, dostlarımıza yardım edelim! 
an dostlarımız için bir icat düşleyelim. 
Tasarımını boş patlangacımızın içine neşeyle çizelim. 


İcadının 
adı ne? 
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MAZİNE MACERASI 
OYUNU 


Hazine macerası oyununa hazır mısın? 
Bir harita buldum ormanda. 
Diyor ki; 'Takip edersen yolu, 
bir hazine var sonunda. 
İpuçları da saklanmış bu yolda. 
Hazır mısın hazine macerasına?” 


Haydi, oyunumuzu zi m By kuklalarımızla. 
azinemize ulaşalım neşe ve coşkuyla! 


Hazine Macerası Müzikli 
Tiyatro Oyunu, Fenerbahçe 
Düşyeri Sahne'de 
sizleri bekliyor! 
Kedi, Kelebek ve arga” nın 
hazine macerasına neşeli 
şarkılar söyleyerek ortak 
olmaya ne dersiniz? 
Yanıtınız evetse, haydi ,— 
Macera başlıyooooor 
Dilinizde sevgi olsun! 


Zarımızı 
sayfamızdan 
keseli. izgilerinden 
kala dm 


bi Kenarları. 
bir küp haline 
getirelim. Kenarlarını 
birbirine 


Yapılmış Hali 


sevdiğin 
özelliklerini 

saymaya 
ne dersin? 


© bir bukaşe 

bukalemuna 
Sevildiğin 
2 adım il p 


RENK DENEYİ 


Renkli bir deney yapmaya ne dersin? 
Haydi,gel! 
beney tüplerindeki renklere bakalım. 
Bunlar bizim ana renklerimiz! 
Pekii, ara renklerimizi oluşturmaya ne dersin? 
Şimdi okları takip edelim. 
80ş tüplere her iki renkten biraz sürelim. 
Bakalım iki rengi üst üste sürünce hangi ana renk oluştu? 


beneyimizin beney: Gözlem: Sonuç: 
CİLLLAM 2 ana rengimizi Hangi renkleri Ara renklerimiz 
Ara renkleri boş tüpleri birleştirince, ortaya çıktı. 


boyayarak hangi renkler Ara renklerimiz 
iie bilene karıştıralım. oluştu? neler? 
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Ebeveyn Kafeteryası 


ÖĞRETME ZAMANI 


Bilmiyorsan araştırmaya ne dersin? 
Haydi, hazır bilgiler yerine İstersen öğrendiğin yeni bilgilerle 
araştırmanın heyecanını yaşa. ilgili bir resim ya abilir ve sorunun 
Bir büyüğünün yardımıyla bilgileri çi resm dl nde anlatabilirsin. 
kitaplardan öğren. 
Keşfetme heyecanını sen de yaşal 


gulduğun sandığı 
açtın.İçinden 
deniz kabuklar! 
çıktı. 8 adım 
geri git. 
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Sevgi diliyle 
sevdiğini söyle 
sevdiklerine! 


i 
10'dan geriye | (| 
doğru sayalım. AZ y O 
6 
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Renkli mi renkli balon arabalar! Yeşil, mavi, sarı,...Ne de tatlılar! 
Haydi, balon arabaların taşıdıkları nesnelere bakalım. 


Buna göre balon arabaları gidecekleri yerlerle neşeyle eşleştirelim. 


Balon arabalar 
nasıl ilerliyor? 
Keşfetmeye ne dersin? 
Balon Araba Atölyesi, 
Fenerbahçe Düşyeri 
— Çocuk Deneyim 


Kulübü'nde. 


Sevgili anneler ve babalar, 
Acaba yetişkinler ne söyler? 
Çocuklar ne düşünürler? 
Haydi, gelin! Birlikte keşfedelim. 
Çocuklarımızla sevgi, empati ve sevecenlik 
diliyle iletişime evet diyelim! 


Dur yavrum, azete 
okuyorum! Akşam 


Te O 
yemeği yiyeceğiz 
e“ birazdan. |, | İ 
Haydi, git annene Öyle merak ediyorum ki 
yardım et bakalım!  — her şeyi! 


Öğrenmek istiyorum 
De hepsini. Sorularım 
İ — anıtsız kalınca... 
erakım kırılınca... 
—— Heyecanım 
önemsenmeyince... 
Keşfetme, üretme ve 
başarılı olma şansım 
azalıyor git gide ilerde... 


Her çocuk potansiyel bir bilim insanı. 
, Kanatlandırır merak ve soruları. 
Öğrenme, düşleme, keşfetme ve üretme istediği 
sabır ve sevgiyle desteklenince... 
Her çocuk başarıyla düşlerini gerçekleştirebilir sevgiyle! 


Şimdi çocuklarımızın daha fazla, daha farklı sorular 
sorması için.. Öğrenme heyecanlarını korumaları için 
onları desteklemeye ne dersiniz? 


Soruların yanıtlarını bilmiyorsanız, birlikte araştırıp 
bulmanın keyfi de sizleri bekliyor! 
Müze, orman ve kütüphane gibi farklı 
çevresel faktörlerle tanıştırıp... 
Ufuklarını genişletmeleri için yepyeni 
fırsatlar yaratmaya ne dersiniz?! 


Yaşasın merak etmek! 
Yaşasın düşlemek! 
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AY Sam 


“Ahmet Erdem Kayın 


Pepee Dergisi ile“$imdi eğlenerek, keşfetme zamanı! 
o Haydi, sen de Pepee dergimizi yanına al. “© 
Bir fotoğrafını çektir ve www.facebook.com/Pepee 
adresine gönder. ergimizte yayınlayalım! 


